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Индивидуальный проект – это..

работа в рамках одного или 
нескольких учебных предметов

освоение содержания и методов

способность проектировать работу и 
достигать цели



Развивающий потенциал 
проектной деятельности

Высокая 
поисковая 
активность

Формирование 
метапредметных 

умений

Самостоятельная

организация 
учебной 

деятельности



Задачи, стоящие перед учителем

формировать и развивать проектные 
умения

создавать условия для проявления и 
поддержания инициативы учащихся

ориентировать на самостоятельную 
деятельность



Примеры игровых индивидуальных 
проектов, созданных в рамках 
предмета «Иностранный язык»

Конкурс 

переводчиков на 

основе популярных 

зарубежных песен



Настольная 
страноведческая игра 

на английском языке 

«Culture quiz»



«True/False»: 
настольная игра на 

английском языке на 
основе фактических 

данных о родном 
городе



Компоненты 
читательской 
грамотности

Оценка 
утверждени

й

Преобразовани
е и 

интерпретация

Ориентация в 
содержании 

текста



Этап 1. Наброски        креативное 
мышление

•Обсуждении интересов и потребностей 
учащихся

•Определение темы игры

•Определение ресурсной базы для создания 
игры

Я хотел бы сделать игру, связанную 

с музыкой, информатикой и 

английским языком …
Мне нравятся игры-ходилки и 

викторины, дома у меня есть 

большое количество таких игр, 

но на английском языке нет ни 

одной …Мне нравится мой город... 

и английский язык, и я хочу 

связать с ним свою 

будущую профессию…



Этап 2. Планирование

•Постановка задач

•Определение источников информации

•Конкретизация образа будущего продукта

•Распределение времени работы над 
решением каждой задачи

аналитическое 
мышление, 

ориентация в 
содержании текста



3. Конструктивный 
этап

Название 
программы

Возможность 

создания 
публикаций

Понятный 
интерфейс

Доступность и 

отсутствие 

платы за 

пользование 
программой

Широкий спектр 
возможностей

Microsoft Word + + + -

Microsoft Power 
Point

+ + + +

Canva + + - +

Adobe 
Photoshop

+ - - +

Название 
платформы

Наличие 

бесплатного
доступа

Количество
игроков

Разнообразие 
вопросов

Библиотека
викторин

Мульти-
платформеность

AhaSlides - До 7 игроков + + +

GimKit - Неограничен
о

- - +

Sigame + До 10 
человек

+ + +

ProProfs - До 10 
человек

+ + -

преобразование 

информации и её 

интерпретация



Этап 4. Создание и 
апробация

контактность, 

взаимодействие



5. Презентационный 
этап

построение 

доклада, умение 

выразить свою 

позицию



Этап 6. 
Рефлексия

•Обсуждение того, насколько удалось достичь 
цели проекта и кто помог в достижении 
задуманного

•Создание портфолио текстом работы, 
сертификатами, дипломами, фотографиями, 
отражающими разные этапы работы над 
проектом

•Выражение благодарности помощникам, 
родителям, близким, друзьям

•Обсуждение планов на будущее, новых идей, 
шагов, проектов.

осознание качества 

приобретённого опыта



Результаты работы над 
индивидуальным проектом

Приобретение опыта генерации идей 
и поиска эффективных решений

Развитие умения работать с 
информацией, различными сервисами 
и базовыми программами

Коммуникация и осознание качества 
приобретенного опыта



Благодарю за 

внимание!


